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Le concours de robots sumo organisé met en vedette deux robots essayant
de se pousser l'un l'autre hors d'un ring. Les compétitions sont non
destructives, amicales et d’excellentes expériences.

Sumotori CUP Un combat oppose deux robots Sumo, sur un cercle de Sumo (Dohyo) en
accord avec des régles. Les robots doivent avoir été construits par les participants en respectant
un cahier des charges défini dans ce réglement.

Chaque robot est activé par une personne et ne doit entamer le combat qu’aprés 5 secondes. Le
but étant de sortir du cercle I'adversaire afin de marquer des points. Le combat dure jusqu’'a ce

qu’un des deux robots marque des points ou que le juge stoppe le combat.

Les équipes sont composées de 2 a 3 membres. Elles se chargent :

- Du design de leur équipe, incluant blason, slogan et carrosserie du
robot.

- De la conception et de la fabrication de leur Robot Sumo (la base du
Mbot est proposée).

- De la stratégie de programmation du robot.

- De la promotion de leur robot lors du concours : musique, slogan,
banderoles, ...

“_ZLG Dohyo, lieu de rencontre, est un cercle de 77 cm de diamétre. Il est réalisé en
bois.

v'La surface du Dohyo est lisse et peinte en noir mat

v'Les lignes de départ sont indiquées chacune par deux traits paralléles de 10 cm
de long espacés de 1 cm de large, placés a 5 cm du centre du Dohyo.

v'Le bord extérieur est indiqué par un cercle de 2,5 cm, peint en blanc, délimitant le
Dohyo. Le cercle blanc est considéré comme inclus dans le Dohyo.

Les équipes sont réparties en poules de 3 a 5 équipes selon le nombre
d’équipes en compétition. Les équipes gagnent des points au cours de plu3|eurs
rencontres. Dans une poule, toutes les équipes se rencontrent. A l'issue, un:

classement de poule est établis au nombre de victoires .

Des matchs de classement permettront de classer 'ensemble des équipes. =g -
Le challenge se déroulera les 15 et 20 juin prochain. B

D’ici ces dates, les équipes sont libres de leur planning de préparation
(projet).



